Wymagania edukacyjne - Informatyka, klasa 7 (,,Lubie to!”, rozktad MEN 2025)

Dziat Dopuszczajaca Dostateczna Dobra Bardzo dobra Celujaca
Zna podstawowe Potrafi wskazac¢
1. zastosowania elementy budowy Rozumie zasady Wyjasnia zagrozenia i Krytycznie ocenia wptyw
Komputeri | komputera; wie, ze sieci dziatania sieci lokalneji | korzysci ptynace z internetu na zycie
sieci internet stuzy do komputerowej; zna | internetu; potrafi internetu; potrafi cztowieka; potrafi wskazaé¢
komputero | komunikacijii przyktady Swiadomie korzystaé z poréwnac rézne sposoby | nowe trendy (np. chmura,
we wyszukiwania wykorzystania wybranych ustug online. | wykorzystania sieci. loT) i ich znaczenie.
informacji. internetu.
o Zna podstawowe Samodzielnie Tworzy strone z . . .
Wie, ze istniejg strony . ) Projektuje oryginalng strone
. . zasady budowy przygotowuje strone elementami .
2. Strony internetowe i . . . . . WWW z wtasnym uktadem i
. ) strony; tworzy internetowa z tekstem i multimedialnymi i . .
WWWwW przegladarki; potrafi ) . . . .. | dodatkowymi elementami
L prostg strone wg grafikg; stosuje proste linkami; dba o czytelnos¢
wpisac adres URL. ) B . . (np. tabele, formularze).
instrukcji. formatowanie. i estetyke.
. . L . . . Projektuje wtasne prace
. i Uzywa kilku Samodzielnie edytuje Przygotowuje ztozone . .
i Potrafi wykonaé . . . A graficzne o wysokim
3. Grafika o narzedzi do edycji obrazy, stosuje warstwy | projekty (np. plakat) z o .
prosta modyfikacje - . . . poziomie artystycznym i
komputero . obrazu; tworzy i filtry; tworzy projekt wykorzystaniem wielu . o
obrazu (np. zmiana . . ) ] . . technicznym; stosuje rézne
wa . prostg animacje wg | graficzny o zadanym technik; tworzy animacje o o
koloru, kadrowanie). . . . narzedzia i techniki
instrukcji. temacie. w GIMP. i
tworczo.
) ) Samodzielnie Tworzy dokumenty )
L Formatuje akapity, . . Przygotowuje rozbudowane
4.Pracaz Potrafi wpisac i . . opracowuje dokument projektowe (np. gazetke)
| wstawia obrazy i . . . dokumenty z wtasng
dokumente | sformatowac prosty wielostronicowy; o estetycznym i o .
L tabele do o . . inicjatywa; stosuje
m tekst; zapisuje stosuje rozne elementy logicznym uktadzie; .
dokumentu; ] . . zaawansowane funkcje
tekstowym | dokument. . graficzne i uktadu wykorzystuje ré6znorodne )
numeruje strony. . edytora; dba o wysoki
strony. narzedzia edytora.




poziom merytoryczny i
estetyczny.

Samodzielnie
Tworzy prostg

5. Potrafi otworzy¢ . przygotowuje Tworzy dopracowang
. prezentacje z . . .
Prezentacj | program do . . prezentacje z prezentacje lub film z
. .| tekstemi grafika; T A
e prezentacji i wstawic¢ K . animacjami i efektami, Sciezka
wykonuje
multimedi | slajd ztekstem; umie y . L multimedialnymi dzwiekowa i spdjna
. o podstawowe ciecia . ) )
alneii filmy | odtworzyc film. flmi dodatkami; montuje narracja
w filmie.

prosty film z kilku ujec.

Wymagania ogélne na lekcjach informatyki

1. Aktywnosé i samodzielnosé
a. Uczen bierze czynny udziat w lekcji, wykonuje powierzone zadania, stara sie samodzielnie rozwigzywaé problemy.
2. Przestrzeganie zasad bezpieczenstwa
a. Przestrzegazasad BHP przy pracy z komputerem (ergonomia, higiena pracy).
b. Stosuje zasady bezpieczenstwa w sieci (ochrona danych osobowych, korzystanie z legalnych zrédet).
3. Doktadnosé¢ i starannosé
a. Uczen dba o estetyke i poprawnos¢ wykonywanych prac (dokumentdw, prezentacji, projektéw graficznych i programow).
4. Wspotpracai komunikacja
a. Potrafi wspotpracowac w grupie, dzieli¢ sie pomystami, pomagac innym i korzysta¢ z dyskusji w sposoéb kulturalny.
5. Korzystanie z narzedzi cyfrowych
a. Uczen potrafi obstugiwaé programy i urzagdzenia komputerowe zgodnie z ich przeznaczeniem, korzysta z podrecznika i instrukcji w
celu samodzielnego wykonywania zadan.
6. Odpowiedzialnosc¢ za prace wtasna i cudza
a. Nie korzysta z materiatdow niedozwolonych (plagiat, piractwo), szanuje prawa autorskie i wtasnos¢ intelektualna.



Zasady pracy na lekcji informatyki

Zajecia zaczynamy od przygotowania stanowiska komputerowego i sprawdzenia sprzetu.

Pracujemy w skupieniu, nie przeszkadzajgc innym uczniom.

Przestrzegamy kolejnosci wykonywania zadan i instrukcji nauczyciela.

Kazde zadanie konczymy zapisaniem pracy i zgtaszamy nauczycielowi jej gotowosé.

W trakcie lekcji zachowujemy kulture komunikacji — nie uzywamy komputera do gier, czatu lub mediéw spotecznosciowych bez zgody
nauczyciela.

A

Pomagamy sobie nawzajem, ale samodzielnie rozwigzujemy zadania programowe i projektowe.
Po zakonczeniu zaje¢ porzadkujemy stanowisko i wylogowujemy sie z komputeréw.

N o

Formy sprawdzania wiedzy

Obserwacja pracy na lekcji — udziat w zajeciach, aktywnos¢, samodzielno$¢ w wykonywaniu zadan.
Sprawdziany praktyczne — wykonanie zadania w programie komputerowym lub projektowego.

Prezentacje uczniowskie — przedstawienie wynikoéw projektéw, animacji, prezentacji multimedialnych.
Testy i quizy online lub papierowe - krdtkie sprawdzenie wiedzy teoretycznej i praktyczne;j.

Portfolio ucznia - zbiér prac wykonanych w ciggu semestru (dokumenty, grafiki, programy, arkusze, projekty).
Zadania domowe — w ograniczonym zakresie, gtdwnie utrwalajgce umiejetnosci praktyczne.
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